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Module Animation en plein air : théorie et pratique 
D’octobre 2010 à mars 2011 

 
 
I. La semaine-bloc du 25.10.2010 au 29.10.2010 à Vallorbe (Auberge pour tous) 
Le 25 octobre, vous êtes attendus dès 08h30. Le cours débute à 09h00 précises. 
Les 26, 27, 28 et 29 le cours débute à 09h00 
 

25 octobre 
2010 

08h30 
09h00 
09h30  
Julio 
Fernández  
 

Accueil, café 
Introduction à la formation Guide-interprète du patrimoine 
 
Faire connaissance / bases de la communication / jeux de rôle 
Après-midi : Identité du GIP : ce que cela implique (rôle / 
responsabilité) : gestion du groupe/communication / projet 
pédagogique (théorie) 

26 octobre 
2010 

Julio 
Fernandez 

Les projets pédagogiques du GIP : pratique 

27 octobre 
2010 

Julio 
Fernández / 
François 
Turrian 

Matin: pédagogie 
 
Après-midi: faire connaissance (apprentissage d’un nouvel outil 
pour faire connaissance) 
Exercices de terrain 

28 octobre 
2010 

François 
Turrian 

Exercices de terrain: techniques d’observation 
 

29 octobre 
2010 

François 
Turrian 

Techniques d’observation, suite 
 
16h30 : clôture. 

 
II : Les vendredis et samedis   
19 novembre 
2010 

Michel 
Charrière / 
Catherine 
Beysard 
 
 
 
 
 
 

a.m. Introduction à la toponymie 
 
p.m.Techniques de contage, le conte dans l’observation de la 
nature. 
Organisation d’une promenade légendaire en campagne et en 
ville 
Exercices pratiques 
 
Soirée : organiser une veillée contée 
 

20 novembre 
2010 

 Catherine 
Beysard 
 

 Journée : contes et légendes 
 
  

 

18 – 19 mars 
2011 
 

Julio 
Fernández / 
François 
Turrian / 
Michèle 
Zufferey 

Examens 

 


